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: GAMING:
~ the
Future’s

HEX game during play




=t Un simulateur des dynamiques
environnementales

0 Des décisions individuelles et
collectives d'acteurs concernés

Un cadre de jeu qui invite a
expérimenter et d échanger

LA SIMULATION PARTICIPATIVE : UN DISPOSITIF
HYBRIDE ENTRE JEU ET SIMULATION DEDIE A LA
CONCERTATION, A L'APPRENTISSAGE OU A
L'APPUI A L’ACTION COLLECTIVE



UN ARTEFACT DE SIMULATION QUI REPOSE
SUR LES SYSTEMES MULTI-AGENTS



Asymétrie de territoire de jeu

Méme monde (symétrie)

Simulation des effets des Mode de computati Types d’agents 5 aali

Vpes dag " Degré de réalisme |
actions.et des dynamiques _ décisionnels Dere de rea"me
environnementales Manuel Informatique Simple et abstrait

ex.ReHab  ex. Motte- Agent informatique Mondes juxtaposés Archétypique

fateau Piquet . " — : o
s i Agent hybride Visions différentes d'un méme monde Compliqué et réaliste

Mode de Manuel
rendu aux

joueurs Informatique X ex.NewDistrict .
Agent humain

b

DIFFERENTES CONFIGURATIONS DE
DISPOSITIF DE SIMULATION PARTICIPATIVE



Briefing Simulation Débriefing

* Objectifs de I'atelier *Tour de chauffe e expériences : ressentie,

*Roles des infervenants *Tours de jeu reflexivite

«Systéme de régles *Phases de crise *opportunités : ameliorer,
*Finalisation co-construire

eIndicateurs de résultats *application : fransposer,
s'engager

DEROULEMENT D'UN ATELIER
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L'EXEMPLE DU JEU ITANE SUR LA PECHERIE
DE LA COURBINE EN MAURITANIE




e Apprentissage cognitif

e Apprentissage collaboratif et politique

eDévoilement

apports de force

MOBILISATION




LE CAS DES JEUX DU D
LES INTERACTIONS ENT
CETACES DANS LE GO

SPOSITIF PEACAD SUR
RE PECHERIES ET PETITS

_FE DE GASCOGNE Thése

A'AlICE et
Lapijover



edes jeux « vis ma vie »

e des jeux pour traduire les

Observer et limiter les interactions Cadrer et orienter les interactions Observer et exploiter les interactions

Les pécheurs ont des connaissances du
milieu obtenues par la pratique de celui-ci.

Les gestionnaires doivent articuler des
enjeux multiples.

Les scientifiques sont des acteurs
stratégiques parmi d'autres.

MOBILISATION




LE DISPOSITIF LITTOSIM POUR SENSIBILISER
LES ELUS AUX MESURES ALTERNATIVES DE )
PREVENTION DU RISQUE DE SUBMERSION




visualisation de la submersion,
animation, discussions

eTester en direct différentes mesures de

prévention sur la base d'un modele

> de simulation de la submersion

7

MOBILISATION
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MERCI POUR VOTRE ATTENTION

nicolas.becu@cnrs.fr



